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PLAN DE RECUPERACION TECNOLOGIA E INFORMATICA

TALLER HISTORIA DE LA TECNOLOGIA.

INVESTIGAR 10 INVENTOS DE LA ERA DE LA CIENCIA. CORTAR Y PEGAR LA
IMAGEN

INVESTIGAR 10 INVENTOS DE LA ERA DE LA ANTIGUEDAD, CORTAR Y
PEGAR LA IMAGEN.

PRESENTAR TODOS LOS
TALLERES.EN HOJAS DE BLOC
TAMARNO CARTA EN LA
RESPECTIVA DE TECNOLOGIA —CON
PORTADA (NOMBRES Y

SEXTO e  DESCRIBIR LOS COMPONENTES DEL COMPUTADOR. CORTAR Y PEGAR LA APELLIDOS), HOJAS GRAPADAS EN
GRADO: IMAGENES DE CADA UNO DE LOS COMPENENTES DEL COMPUTADOR EL GANCHO DE LA CARPETA.
e DESCRIBIR CADA UNA LOS COMPONENTES DEL ESCRITORIO DE EVALUACION VIRTUAL
WIMDOWS. CORTAR Y PEGAR LAS IMAGENES
e DESCRIBIR 6 ACCESORIOS DE WIMDOWS. CORTAR Y PEGAR LAS
IMAGENES
e  TALLER DE CIENCIA Y TECNOLOGIA. PRESENTAR TODOS LOS
e INVESTIGAR 10 INVENTOS DE LA ERA DE REVOLUCION INDUSTRIAL, TALLERES.EN HOJAS DE BLOC
CORTAR Y PEGAR LAS IMAGENES DE CADA UNO. TAMANO CARTA EN LA
SEPTIMO e  TALLER DE HERRAMIENTAS RESPECTIVA DE TECNOLOGIA —CON
GRADO e  INVESTIGAR CADA UNA DE LAS PARTES DE LA VENTANA DE WORD. EN PORTADA (NOMBRES Y
UNA IMAGEN ILISTRAR CADA UNA DE LAS PARTES DE LA VENTANA DE APELLIDOS), HOJAS GRAPADAS EN
WORD. EL GANCHO DE LA CARPETA.
EVALUACION VIRTUAL
e  TALLER CLASIFICACION DE LA TECNOLOGIA. PRESENTAR TODOS LOS
e INVESTIGAR 15 INVENTOS DE LA ERA DEL VAPOR. CORTAR Y PEGAR LAS TALLERES.EN HOJAS DE BLOC
IMAGENES DE CADA UNO DE ESTOS INVENTOS. TAMANO CARTA EN LA
e  TALLER DE MEDIOS AUDIOVISUALES, ILUSTRAR CADA UNO DE LOS RESPECTIVA DE TECNOLOGIA —CON
MEDIOS AUDIOVISUALES MENCIONAOS EN LA GUIA, PORTADA (NOMBRES Y
OCTAVO e  TALLER DE MECANISMOS TECNOLOGICOS, ILUSTRAR CON IMAGENES EL APELLIDOS), HOJAS GRAPADAS EN
GRADO DESARROLLO DE CADA UNO DE LOS MECANISMOS. EL GANCHO DE LA CARPETA.
e  INVESTIGAR CADA UNA DE LAS PARTES DE LA VENTANA DE POWER EVALUACION VIRTUAL
POINT, ILUSTRAR O CORTAR Y PEGAR LA IMAGEN DE LA VENTANA DE
POWER POINT E INDICAR EN ELLA CADA UNA DE LAS PARTES O
COMPONENTES DE LA VENTANA.
e  ELABORAR UNA PRESENTACION DE POWER POINT DEL TEMA DE LA PRESENTAR TODOS LOS
EXPOSICION TECNOLOGIA EN LA EDAD MEDIA (CON ANIMACION Y TALLERES.EN HOJAS DE BLOC
TRANSICION) TAMARNO CARTA EN LA
. TALLER DE TECNOLOGIA ENLA EDAD MEDIA.: DESARROLLO DE LAS RESPECTIVA DE TECNOLOGIA —CON
CIUDADES, TECNOLOGIA EN CHINA, TECNOLOGIA EN GRECIA Y ROMA, PORTADA (NOMBRES Y
TECNOLOIGA EN LA EDAD MEDIA. APELLIDOS), HOJAS GRAPADAS EN
*  INVESTIGAR 20 INVENTOS DE LA ERA DEL SILICIO, CORTAR Y PEGAR LA EL GANCHO DE LA CARPETA.
NOVENO IMAGENES DE CADA UNO DE ESTOS INVENTOS. EVALUACION VIRTUAL
GRADO e ELABORAR UNA LINEA DEL TIEMPO DE LOS INVENTOS DE LA ERA DEL

SILICO.

TALLER DE COMPUTADORES Y AMBIENTE.

INVESTIGAR CADA UNO DE LOS COMPONENTES DE LA VENTANA DE
EXCEL, ILUSTRAR CON IMAGENES CADA UNO DE LOS COMPENENTE DE
LA VENTANA DE EXCEL.
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TALLER HISTORIA DEL CINE

TALLER PRODUCCION CINEMATROGRAFICA

TALLER DE TECNOLOGIA'Y SALUD: ERGONOMIA: ILUSTRAR CON
IMAGENES LOS ELEMENTOS ERGONOMICOS.

PRESENTAR TODOS LOS
TALLERES.EN HOJAS DE BLOC
TAMARNO CARTA EN LA

DECIMO RESPECTIVA DE TECNOLOGIA —CON
GRADO ELABORAR EN POWER POINT EL TEMA DE LA PIRATERIA DEL CINE: CON PORTADA (NOMBRES Y
ANIMACIONES Y TRANSICIONES. APELLIDOS), HOJAS GRAPADAS EN
INVESTIGAR LOS COMPONENTES DE LA VENTANA DE PUBLISHER, EL GANCHO DE LA CARPETA.
INDICANDO EN LA ILUSTRACION CADA UNO DE LOS COMPONENTES QUE EVALUACION VIRTUAL
LA INTEGRAN .
ELABORAR EN POWER POINT EL TEMA COLORES DE BIOTECNOLOGIA. PRESENTAR TODOS LOS
ELALBORAR EN POWER POINT EL TEMA LA BIOTECNOLOGIA TALLERES.EN HOJAS DE BLOC
ELABORAR EN POWER POINT EL TEMA DE TRANSGENICOS TAMARO CARTA EN LA
ONCE TALLER DE BIOTECNOLOGIA RESPECTIVA DE TECNOLOGIA ~CON
GRADO TALLERT DE COLORES DE LA BIOTECNOLOGIA PORTADA (NOMBRES Y

TALLER LOS TRANSGENICOS

APELLIDOS), HOJAS GRAPADAS EN
EL GANCHO DE LA CARPETA.
EVALUACION VIRTUAL




